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La utilizacion de luces
y sombras por parte de
los artistas pictoricos
hicieron que la imagen
fuese mds parecido @
lo real.
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Toda la imagen
aparece “pintada” y
“llena”. No hay
blancos. Esto hace
que lo que no tenga
esa caracteristica nos
parezca irredl
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La imagen cronoldgicamente

El friso/ la pared

Los vitrales de las iglesias
La pinfura de caballete
La fotografia

La historieta

El cuadro del cine
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Magen como espacio

tonomo

El espacio -llamado campo- pertenece a la esfera de lo real.
Tres elementos de la representacion de la imagen como real:
1- la idea de profundidad

2- la idea de composicion: no hay blancos ni vacios

3- Los juegos de luz y sombra



